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บทคัดยอ 

 

 ในการบริหารจัดการทรัพยากรอยางยั ่งยืนมักเผชิญความทาทายจากปญหาโศกนาฏกรรมแหง

สวนรวม (Tragedy of the Commons) โครงงานนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางแบบจำลองสภาพแวดลอมสำหรับ

การคัดเลือกกลยุทธ 2) ทดสอบ 4 กลยุทธตัวแทนภายใต 3 สถานการณที่ปริมาณทรัพยากรเริ่มตนแตกตางกัน  

3) คนหากลยุทธที ่ลู เขาสู สมดุลเสถียรเชิงวิวัฒนาการ (ESS) ซึ ่งดำเนินการวิจัยผานแบบจำลองทฤษฎีเกม 

เช ิงว ิว ัฒนาการ (EGT) โดยประย ุกต  ใช สมการ Replicator Dynamics ร วมก ับฟงก ช ันอรรถประโยชน  

พหุวัตถุประสงค (MOUT) เปนจำนวน 5,000 เจเนอเรชัน ผลการทดลองและอภปิรายผลพบวา ระบบลูเขาสูสภาวะ

สมดุลแบบผสม (Mixed ESS) ในทุกสถานการณ โดยกลยุทธ BalancedGrowth (BG) ครองประชากรหลักที่รอยละ 

92-93 เนื่องจากมีประสิทธิภาพสูงสุดเมื่อทำงานรวมกับกลยุทธ EcoSavior (ES) ซึ่งครองสัดสวนที่รอยละ 6-7  

ทำหนาที ่เปนกลไกปองกันการลมสลายของระบบจากการอนุร ักษทรัพยากรบางสวน ในขณะที ่กลย ุทธ 

IndustryGiant (IG) ที่มุ งตักตวงผลประโยชนระยะสั้นจะมีคาสัดสวนเขาใกล 0% อีกทั้ง BG ยังสามารถเอาชนะ 

กลยุทธ BasicRandom (BR) ที่ไรรูปแบบได สรุปผลไดวา การออกแบบนโยบายสาธารณะเพื่อความยั่งยืน ควรเนน 

การเติบโตแบบสมดุล (BG) เปนหลักควบคูไปกับการสนับสนุนดานอนุรักษส่ิงแวดลอม (ES) เพื่อสรางความยืดหยุน

และเสถียรภาพใหกับระบบนิเวศในระยะยาว 
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