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บทคดัย่อ 
 

 โครงงานนี้เป็นการพฒันาเทคโนโลย ีAR ส าหรบัการจบัวตัถุในโลกเสมอืนจรงิผ่านแอปพลเิคชนั
บนสมาร์ทโฟนที่รองรับ Google ARCore สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้งานได้  คณะผู้จัดท าได้พัฒนา
ซอฟต์แวร์ที่มคีวามสามารถในการสร้างแอปพลเิคชนัร่วมกบัเทคโนโลยี Hand Tracking (MediaPipe) 
ในการตรวจจบัพกิดัมอืเพื่อควบคุมวตัถุ 3D ในรูปแบบการจบัหมุน และย่อขยาย โดยมกีระบวนการ
ท างานเริม่ต้นจากการขออนุมตัเิขา้ถงึกลอ้งถ่ายภาพ เมื่อไดร้บัการอนุญาต ผูใ้ชจ้ะสามารถสแกนพื้นที่
ผวิโดยรอบเพือ่จดัวางวตัถุเสมอืนจรงิลงบนระนาบดงักล่าว โดยสามารถเคลื่อนยา้ยต าแหน่งวตัถุไดผ้่าน 
การสมัผสัหน้าจอสมารท์โฟน และสามารถปฏสิมัพนัธก์บัวตัถุ ทัง้การจบั หมุน หรอืย่อขยายวตัถุ ไดด้ว้ย
การขยบัมอืของผูใ้ชง้านในบรเิวณพืน้ทีห่ลงักลอ้ง ผลการทดสอบพบว่าระบบซอฟต์แวรส์ามารถท างาน
บนระบบปฏบิตักิาร Android ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ ช่วยเพิม่ขดีความสามารถของเทคโนโลย ีAR แบบ
ดัง้เดมิ และพร้อมที่จะน าไปประยุกต์ใช้เป็นต้นแบบนวตักรรมสื่อการเรยีนรู้ทางการศกึษา รวมถงึเป็น
แนวทางใหผู้พ้ฒันารุ่นหลงัน าไปต่อยอดระบบในรปูแบบต่างๆ ต่อไป 
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