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บทคัดย่อ 
งำนวิจัยและพัฒนำนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนำ NOXIOUS ซึ่งประกอบด้วยเกมสำมมิติ Noxious 

Planet แนว Third-Person Action-Adventure ประเภท Serious Game และแพลตฟอร์มสนับสนุน Eco-
Link เพ่ือสร้ำงควำมตระหนักเกี่ยวกับปัญหำสิ่งแวดล้อม โดยสอดแทรกแนวคิด SDGs เป้ำหมำยที่ 7, 11 และ 
13 ไว้ในกลไกของเกม ตัวเกมพัฒนำด้วย Unity 6, Universal Render Pipeline และภำษำ C# ผู้เล่นรับบท
หุ่นยนต์ส ำรวจ P-33L ที่กลับมำฟ้ืนฟูโลกในปี ค.ศ. 2157 ผ่ำน 4 โซนหลัก จุดเด่นคือระบบ Echo Puzzle และ 
Pollution Algorithm ที่จ ำลองค่ำ PM2.5 ในช่วง 0–400 แบบ Real-Time เพ่ือปรับภำพ เสียง และพฤติกรรม
ของศัตรู NYX ท ำให้ผู้เล่นรับรู้ผลกระทบจำกกำรกระท ำต่อสิ่งแวดล้อมโดยตรง ส่วน Eco-Link เชื่อมกับเกม
ผ่ำน REST API ให้ผู้เล่นท ำภำรกิจสิ่งแวดล้อมจริงและถ่ำยภำพเป็นหลักฐำน โดยระบบ AI Environmental 
Intelligence ระดับ MVP ตรวจสอบอัตโนมัติด้วย Vision AI (YOLOv8, EfficientNetV2-B0, CLIP) และ 
Behavior AI (Isolation Forest, K-Means, LightGBM Ranker) เพ่ือยืนยันหลักฐำนและแนะน ำภำรกิจ กำร
ประเมินเบื้องต้นกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 จ ำนวน 30 คน พบว่ำคะแนนหลังเล่น (Mean = 16.80, S.D. 
= 1.50) สูงกว่ำก่อนเล่น (Mean = 12.45, S.D. = 1.85) และควำมพึงพอใจโดยรวม 4.55 จำก 5 (S.D. = 0.53) 
ทั้งนี้ประสิทธิผลของ Eco-Link และโมเดล AI ต่อพฤติกรรมระยะยำวจะประเมินเพ่ิมเติมด้วยข้อมูลกำรใช้งำน
จริงในระยะถัดไป 
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