
                           

 

 

ANGLE QUEST: การพฒันาบอรด์เกมเชงิกลยุทธ ์เพื่อทบทวนและพัฒนาความเข้าใจเร ื่องวงกลมหนึ่ง
หน่วยของนักเร ียนระดับมัธยมศ ึกษาตอนปลาย  

 
กัญญาณัฐ ก่ิงสีดา1, อิสรีย์ วงศ์ทองเหลือ1, ชลธีร์ จันทร์ลอย1* และ ไตรภพ แปลนาค1* 

1โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ปทุมธานี, ต าบลบ่อเงิน, อ าเภอลาดหลุมแก้ว, จังหวัดปทุมธานี 12140, ประเทศไทย 
*E-mail: isaree.von@pcshspt.ac.th 

บทค ัดย่อ 

 
วงกลมหนึ่งหน่วย (Unit Circle) เป็นเนื้อหาพ้ืนฐานส าคัญของบทตรีโกณมิติ ซ่ึงเชื่อมโยงความสัมพันธ์

ระหว่างมุม พิกัดบนระนาบเชิงคาร์ทีเซียน และค่าของฟังก์ชันตรีโกณมิติ อย่างไรก็ตาม นักเรียนจ านวนมากยัง
ประสบปัญหาในการทบทวนและท าความเข้าใจเนื้อหา ส่งผลให้ขาดความม่ันใจในการประยุกต์ใช้ควา มรู้  

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาบอร์ดเกม ANGLE QUEST เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องวงกลมหนึ่งหน่วย 
และศึกษาประสิทธิภาพของบอร์ดเกม โดยออกแบบเกมให้ผู้เล่นใช้ความรู้ เก่ียวกับมุม จตุภาค มุมอ้างอิง พิกัด 
และค่าของฟังก์ชันตรีโกณมิติ ผ่านระบบภารกิจหลายระดับ การ์ดพิเศษ และการแข่งขันเชิงกลยุทธ์ เพ่ือ

ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ผู้จัดท าน าบอร์ดเกมไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 50 
คน โดยเปรียบเทียบ คะแนนแบบทดสอบเรื่องวงกลมหนึ่งหน่วยก่อนเล่น (Pre-test) และคะแนนแบบทดสอบ

เรื่องวงกลมหนึ่งหน่วยหลังเล่น (Post-test) ผลการศึกษาพบว่า นักเรียน 39 คน (ร้อยละ 78) มีคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ขณะที่ 11 คน (ร้อยละ 22) มีคะแนนไม่แตกต่างจากเดิมมากนัก อีกทั้ง
ผู้ เรียนส่วนใหญ่มีส่วนร่วมในกิจกรรมและสามารถเรียนรู้ เนื้อหาได้ อย่างสนุกสนาน จึงสรุปได้ว่า ANGLE 

QUEST เป็น นวัตกรรมบอร์ดเกม ที่ช่วยส่งเสริมความเข้าใจและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พร้อมทั้งสามารถน า
ไปประยุกต์ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ค  าส าค ัญ: บอร์ดเกม, วงกลมหนึ่งหน่วย, ตรีโกณมิติ, ANGLE QUEST 
 
 

 


