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บทคดัย่อ 

 

โครงงานคณิตศาสตร์เรืÉอง การพฒันาเกมการ์ด AXIOM เพืÉอส่งเสรมิทกัษะการให้เหตุผลเชิง

ตรรกศาสตร์ของนักเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย มีวตัถุประสงค์เพืÉอพฒันาเกมการ์ด AXIOM 

สําหรบัใช้เป็นสืÉอการเรยีนรู้เรืÉองตรรกศาสตร์ ศกึษาผลของการใช้เกมต่อผลสมัฤทธิ Íทางการเรยีน และ

ศกึษาความพงึพอใจของผู้เรยีน โดยพฒันาเกมจากเนืÊอหาเรืÉองประพจน์ ตวัเชืÉอมตรรกศาสตร์ และค่า

ความจรงิ แล้วนําไปทดลองใช้กบันักเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย จํานวน ŜŠ คน แบ่งเป็นกลุ่มทีÉ

เคยเรยีนและยงัไม่เคยเรยีนตรรกศาสตร์ กลุ่มละ ŚŜ คน เกบ็ขอ้มูลดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั

เรยีน รวมทั Êงแบบประเมนิความพงึพอใจ ผลการศกึษาพบว่า แบบทดสอบมคี่า IOC อยู่ระหว่าง Ř.Şş–

ř.ŘŘ ซึÉงผ่านเกณฑ์ทีÉกําหนด นักเรยีนทั Êงสองกลุ่มมคีะแนนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยสําคญั

ทางสถติ ิ(p<Ř.ŘŘř) โดยกลุ่มทีÉยงัไม่เคยเรยีนมคีะแนนเฉลีÉยเพิÉมขึÊนจาก ş.Şş เป็น řş.řś คะแนน และ

กลุ่มทีÉเคยเรยีนมคีะแนนเฉลีÉยเพิÉมขึÊนจาก řś.ŘŜ เป็น řš.ŜŚ คะแนน นอกจากนีÊ ผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจ

ต่อเกมอยู่ในระดบัมากทีÉสุด (𝑋ሜ  = 4.66, 𝑆. 𝐷. = 0.56) สรุปไดว้่าเกมการ์ด AXIOM สามารถส่งเสรมิ

ผลสมัฤทธิ Íทางการเรยีนและทกัษะการให้เหตุผลเชงิตรรกศาสตร์ของนักเรยีนได้อย่างมปีระสทิธิภาพ 

และมคีวามเหมาะสมสําหรบัใช้เป็นสืÉอประกอบการเรยีนการสอนเรืÉองตรรกศาสตรใ์นระดบัมธัยมศกึษา

ตอนปลาย 
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