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บทคัดย่อ 

โครงงานนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อพัฒนา  “เกมฝึกทักษะการแยกตัวประกอบพหุนามและการหาค่า X บน
แพลตฟอร์ม Roblox” เพื่อแก้ปัญหาผู้เรียนที่ขาดความคล่องแคล่วในการคิดคำนวณพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็น
อุปสรรคสำคัญในการต่อยอดวิชาขั้นสูง เช่น แคลคูลัส หรือฟิสิกส์กลศาสตร์ และเปลี่ยนรูปแบบการฝึกฝนจากกระดาษ
แบบเดิมที่น่าเบื่อหน่ายให้มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น โดยตัวเกมถูกออกแบบมาในรูปแบบ Multiplayer ที่เน้นความตื่นเต้นเรา้
ใจผ่านระบบจับเวลา การจัดอันดับคะแนน และการสุ่มโจทย์ที่ท้าทาย เพื่อกระตุ้นให้ผู้เล่นเกิดการแข่งขันและฝึกคดิเลข
ให้เร็วขึ้นอย่างเป็นธรรมชาติ ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเชี่ยวชาญ สนุกสนานกับการเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน และ
สามารถนำทกัษะการแยกตัวประกอบพหุนามนี้ไปประยกุต์ใช้ในการเรยีนต่อยอดได้อยา่งมีประสิทธิภาพและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

คำสำคัญ:  การแยกตัวประกอบพหุนาม, เกมเพื่อการศึกษา, แพลตฟอร์ม Roblox, ระบบผูเ้ล่นรูปแบบ Multiplayer 

 

1. บทนำ     

 การแยกตัวประกอบพหุนา ถือเป็นเนื้อหา
สำคัญในรายวิชาคณิตศาสตร์ซึ่งมีบทบาทอย่างมากต่อ
การเรียนรู้หัวข้ออ่ืนๆ ที่ซับซ้อนข้ึน ไม่ว่าจะเป็นฟังก์ชัน
ความสัมพันธ์ สมการกำลังสอง ตลอดจนการแกป้ัญหา
ประยุกต์ต่าง ๆ ความเข้าใจเรื่องการแยกตัวประกอบจึง
เป ็นพ ื ้นฐานที ่จำเป ็นสำหร ับผ ู ้ เร ียนในทุกระดับ
โดยเฉพาะในระดับมัธยมศึกษาที่เนื้อหาเริ่มมีความยาก
และต้องอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห์มากข้ึน 
   อย ่างไรก ็ตาม ผ ู ้ เร ียน
จำนวนไม่น้อยประสบความยากลำบากในการทำความ
เข ้าใจข ั ้นตอนของการแยกต ัวประกอบพหุนาม 
เนื่องจากเนื้อหามีลักษณะเป็นนามธรรม ต้องอาศัยการ
มองรูปแบบ การลองผิดลองถูก และความเข้าใจใน
โครงสร้างของสมการ บางคนอาจพบปัญหาในการ
จดจำวิธีการแยกตัวประกอบรูปแบบต่าง ๆ ไม่สามารถ

วิเคราะห์สมการได้อย่างเป็นระบบ หรือขาดความมั่นใจ
เมื่อต้องนำความรู้ไปใช้แก้โจทย์จริง สิ่งเหล่านี้อาจทำให้
ผู้เรียนรู้สึกสับสน เบื่อหน่าย หรือไม่อยากทำแบบฝึกหดั
ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้ในหัวข้อทางคณิตศาสตรอ์ื่นต่อไป
     
 ด้วยปัญหาข้างต้น ผู้จัดทำจึงมีแนวคิดพัฒนา
โครงงานในรูปแบบของเกมการเรียนรู ้ เพื ่อใช้เป็น

สื่อกลางในการฝึกฝนทักษะการแยกตัวประกอบ ใหก้ับ
ผู้เรียนเกมนี้จัดทำขึ้นเพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้ทบทวนและ
ฝึกกระบวนการแก้สมการอย่างเป็นขั้นเป็นตอน พร้อม
ทั้งส่งเสริมให้เกิดความมั่นใจมากขึ้นในการทำโจทย์
คณิตศาสตร์ การออกแบบเกมเลือกใช้รูปแบบกิจกรรม
ที่ท้าทายและน่าสนใจ เพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกไปกับการ
แก้โจทย์โดยไม่เกิดความกดดัน  
   เกมที ่ผ ู ้จ ัดทำพัฒนาขึ้น
เป็นเกมฝึกทักษะที่ผู ้เล่นต้องใช้ความรู้เกี ่ยวกับการ
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แยกตัวประกอบพหุนามและการหาค่าตัวแปรในการ
ผ่านด่านต่าง ๆ ภายในเกมมีโจทย์หลากหลายระดับ ทำ
ให้ผู้เรียนสามารถเลือกฝึกฝนตามระดับความสามารถ
ของตนเองได้ นอกจากนี้ เกมยังจัดโครงสร้างใหผู้้เล่นมี
ปฏิสัมพันธ์กับสถานการณ์ต่าง ๆ ภายในเกม เช่น การ
ตอบคำถาม หรือการแข่งขันเล็ก ๆ น้อย ๆ เพื่อกระตุ้น
ให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
 
วิธกีารดำเนินงาน 

      วางโครงเร ื ่องและเขียน Storyboard 
เพื่อกำหนดทิศทางของเกม จากนั้นจึงเข้าสู่กระบวนการ
ออกแบบตัวละครและตัวเกม โดยเริ่มจากการออกแบบ
ลักษณะและองค์ประกอบต่าง ๆ ภายในเกม แล้วนำมา
เขียนโค้ดลงในระบบเกมพร้อมทั ้งทำการทดสอบ
โปรแกรมเพื่อหาข้อผิดพลาดในเบื้องต้น หลังจากตัว
เกมพร้อมใช้งานจะนำไปทดสอบกับผู้ใช้หรือผู้เล่นจริง
เพ ื ่ อด ู ผลตอบร ั บ  และป ิ ดท ้ ายด ้ วยการสร ้ า ง
แบบสอบถามความพึงพอใจผ่าน Google Form เพื่อ
เก็บบันทึกข้อมูลจากผู้เล่นและนำผลลัพธ์มาสรุปผลการ
ดำเนินงานท้ังหมดอย่างเป็นระบบ 
 
ผลและอภิปรายผล  

 
รูปที่ 1 กราฟแสดงความพึงพอใจต่อสื่อเกม 

จากการประเมินประสิทธิภาพของสื ่อการ

เรียนรู ้ร ูปแบบเกมบนแพลตฟอร์ม Roblox เรื ่องการ

แยกตัวประกอบพหุนาม โดยใช้แบบประเมินความพึง

พอใจของผู้ทดลองใช้ พบว่าผู้ใช้งานส่วนใหญ่ให้คะแนน

ในระดับดีถึงดีมากในทุกด้านที่ประเมิน โดยเฉพาะด้าน

ความสนุกและความเพลิดเพลิน รวมถึงความง่ายต่อ

การเล่น ซึ ่งได้ร ับคะแนนระดับดีมากเป็นส่วนใหญ่ 

แสดงให้เห็นว่าเกมสามารถช่วยสร้างแรงจูงใจและ

ส่งเสริมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 

ด ้านกราฟิกและเส ียง ความเสถ ียรของเกม การ

ออกแบบรวมถึงความเหมาะสมของเนื้อหา ได้รับการ

ประเมินอยู่ในระดับดีเป็นส่วนใหญ่ โดยมีคะแนนระดับ

ปานกลางเพียงเล็กน้อย สะท้อนว่าเกมมีคุณภาพ

โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ที่น่าพึงพอใจ และเหมาะสมสำหรับ

ใช้เป็นสื่อสนับสนุนการเรียนรู้เรื่องการแยกตัวประกอบ

พหุนาม 

 
รูปที่ 2 กราฟเปรียบเทียบผลก่อนและหลังเล่นของการ
ใช้สื่อเกมในการเรยีนรู้  

 จากการเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนเล่นเกม

และหลังเล่นเกมของผู้ทดลอง พบว่าก่อนการเล่นเกม 

ผู้เรียนส่วนใหญ่มีคะแนนอยู่ในระดับปานกลางและนอ้ย 

โดยมีผ ู ้ เร ียนจำนวนน้อยที ่ได้คะแนนในระดับมาก 

หลังจากได้ทดลองใช้สื่อการเรียนรู้รูปแบบเกม พบว่า

คะแนนของผู้เรียนมีแนวโน้มสูงขึ้น โดยผู้เรียนส่วนใหญ่

มีคะแนนอยู่ในระดับมากและมีบางส่วนอยู่ในระดับมาก

ที่สุด  ในขณะเดียวกัน จำนวนผู้เรียนที่มี

คะแนนในระดับน้อยลดลง แสดงให้เห็นว่าสื ่อการ

เรียนรู้รูปแบบเกมสามารถช่วยเสริมสร้างความเข้าใจ
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และพัฒนาทักษะในการแยกตัวประกอบพหุนามได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

สรุปผล     

 จากผลการทดสอบพบว่า ส ื ่อการเร ียนรู้

ร ูปแบบเกมบนแพลตฟอร์ม Roblox สามารถช่วย

ส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องการแยกตัวประกอบพหุนามได้

อย่างมีประสิทธิภาพ โดยผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับดีถึงดีมาก โดยเฉพาะด้านความสนุกและความ

เข้าใจในเนื้อหา แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ผ่านเกมช่วย

กระตุ้นความสนใจและสร้างแรงจูงใจในการเรียน ผล

การเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเล่นเกมยังแสดง

ให้เห็นว่าผู ้เรียนมีพัฒนาการด้านความเข้าใจเพิ่มขึ้น 

และจำนวนผู้ที่มีคะแนนระดับต่ำลดลง สะท้อนว่าเกม

ช่วยให้ผู้เรียนฝึกทักษะได้อย่างต่อเนื่องในบรรยากาศที่

ไม่กดดัน นอกจากนี้ การออกแบบเกมที่มีระดับความ

ยากเหมาะสมยังช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ตามศักยภาพ

ของตนเอง ส ่งผลให ้ม ีท ัศนคต ิท ี ่ด ีต ่อการเร ียน

คณิตศาสตร์มากขึ้น 

ข้อเสนอแนะ 

ควรเพิ่มระดับความยากและความ

หลากหลายของโจทย์ เพื่อรองรับผู้เรยีนที่มี

ความสามารถแตกต่างกันและควรพัฒนาระบบแนะนำ

วิธีทำหรือคำอธิบายเพิ่มเติม เพื่อช่วยเสริมความเข้าใจ

ของผู้เรียน 

กิตติกรรมประกาศ 
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